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Betonungsmuster erkennen

(uls Spiel mit Wdscheklammern)

Vorbereitung des Spiels:

Die Bildkurten uuf festes Pupier kopieren, luminieren und un der Mittellinie senkrecht
auseinunderschneiden (mehrfach, wenn dus Spiel von mehreren Kindern gleichzeitiy
gespielt werden soll).

Die Bezeichnuhyen der Abbildungen mit den Kindern besprechen, soduss sie fur sie
eindeutiyg sind.

Durchfiihrung des Spiels:

Dus Kind holt sich eine Karte und vier Wdscheklammern.

Es spricht jedes Wortes mehrmuls laut aus.

Wennh es sich fur eines der dargestellten Betonungsmuster entscheiden kann, befestigt
es in dieser Zeile eine Wdscheklummer,

Falls dus Kind sich nicht sicher entscheiden kann, probiert es durch Leyen
unterschiedlicher Betohunhygsmuster (mit groBenh und kleinen Steihen, Khdpfenh usw.) aus,
die richtige Variante zu finden.

Nuch dem Lésen der Aufguben vergleicht es seine Ergebnisse mit denhen auf den
Loésunygsbldattern,

Die Bildkurten k&dnnen nutlrlich uuch uls Arbeitsbldtter verwendet werden.
Die Kinder murkieren ihre Lésungen, in dem sie in die entsprechende Zeile
einen Huken oder ein Kreuz muchen.
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